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Hos geldiniz

Okulun Otesini kegfet

Degerli Egitimcimiz,

Bu kitap siniafinizin dliinyaya bakis seklini
sonsuza kadar degistirecek. Maceradan ve yeni
seyler denemekten korkuyorsaniz daha fazla
ilerlemeyin.

Bu kitapta sinaf dasinda
gerceklestirebileceginiz on gérev yer aliyor.
Her birine katalarak en iyi bi¢imde
tamamlamalari i¢in siniafinizi cesaretlendirin.
Kirlenebileceginiz, hayatin i¢inde ve kosacak
kadar alana sahip her yerde bu gérevlieri
yapabilirsiniz. Sinifinizin tek ihtiyaca; bu
kitapcik, bir kalem ve bir miktar hayal gicti.

Bu kitabai tamamladiginizda sinifinizdaki
herkes birer ag¢ik hava kasifi, gerilla
cografyaca ve yaratici maceresever olacak.

Hazir misiniz? »

. ..t’.
Simdi Gérev:iKesfet zamana.



DIKKAT!

Bu kitap tehlikeli olabilir.
Yapailmamasi gerekenler:

1. hi¢bir sey yapmamak

2. istemediginiz seyleri yapmak

3. insanlara, vahsi yasama ve gevreye zarar
verebilecek seyler yapmake.
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DIKKAT!

Bu kitaptaki gérevleri tamamlamaya ¢alismak
iyi ve k6t analar ve beklenmedik tehlikelerle
dolu heyecan verici kesifler yaratacaktar.
GOrevlieri yerine getirirken glivenliginizle
ilgili herhangi bir sorumluluk almiyoruz; bu
sizin isiniz. Bu kitaptaki bir gérevi kabul
etmeden 6nce planlarinizi gercgeklestirmek i¢cin
gerekli izinleri aldiginizdan emin olun. Bir
seyin veya birinin zarar gérmesi riski varsa
tehlikeyi ortadan kaldarin. Ancak sorumlu bir
sekilde yerine getirebilecekseniz gérevi
gerceklestirmeye ¢alisin.
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Parmak derinliginde bir
cukur kaz

Asagida kazilmais alana buldugun seyin
diyagramini ¢iz.




Dinle

Birisiyle sart sarta vererek outrun ve
sessizce dinleyin. U¢ dakika duydugunusz
her seyi listeleyin. Ikiniz de ayna
seyleri mi duymussunuz?
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Yabani bir otun bakimini
ustlen

Neden korunmasi gerektigini anlatan
dokuz kelimelik bir siir yaz.




Bdcek izlemece

Sence ne dliisiinliyor? Buraya yaz.

1. Diistince:
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2. Dlisiince:
3. Dlisiince:

4, Dusluince:

5. Diislince:
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Kus gbzlemcisi

A noktasindan B noktasina tek bir kus
tarafindan bile gériinmeden ilerle.

A Noktasa:

B Noktasa:

Yaklasik mesafe:
[J Basarala

[l Basaraisiz




Kiguciuk cakillar
kullanarake..

«..mini bir tas yigina insa et. Ne kadar
yuksek yapabilirsin?
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Bioblitz

Sadece bes dakika ig¢inde kac¢ farkla canla
tird bulabilirsin?

Buraya yaz.
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Bir bayik yap

Ince dallar, ot veya etrafinda
bulabildigin diger seyleri kullan.
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Bayik tamamlandaktan sonra, “n” ile
baslayan asagidaki kelimeleri
kullanmadan énemsiz bir konu hakkinda
tam olarak bir dakikalik konusma yap.

ne nerede ne zaman

neden nasil nokta nese

¢~ O\ Camur kullanislidir, ancak agzina
g girmemesine 8zen gdster, yoksa
kusabilirsin veya daha kétist olabilir.
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Yéizinin tuhaf gériinmesini
sagla

Cildinde farkla sekiller clusmasi ig¢in
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yuzlind farkla ylzeylere bastar.

Yuzuni keskin, k&6t kokulu veya
igreng seylerin uUstline bastirma.
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Bir manzara yarat

Topragi kullanarak mini bir manara yarat.
Daglar, vadiler ve diger yersekillerini
ekle.

Asagidaki Alana arazinin uydu

gdéruntiusliini ¢iz.
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Iyi bir cografyaci olmak

Cografya merak ve kesifle ilgilidir. Size farkla
yerleri yeni yollarla gérme glicl verir; hatta
hayali yerleri bile... Cografya ayni zamanda
dinyayi anlamaniza, anlamlandirmaniza ve
problemleri ¢dzmenize de yardimca olur.

Cografyaci olmak i¢in:
LJ  Kendi sorularina sormalisin:
[I Kendi yanitlarini aramalisin.

[J 1Insanlari, hayvanlari, bitkileri ve
yerleri izlemeli, dinlemeli ve onlarla
konusmalisine.

[J Kim oldugunu ve eylemlerinin sonug¢larini
distnmelisin.

Cografyacalar arastirma yapmak, paylasmak ve
kesifler yapmak i¢in pek ¢ok farkli ‘mek’ ‘mak’
kullanarlar: Koklamak, ylizmek, haritalamak,
¢izmek, karsilastirmak, hayal etmek, paylasmak,
soru sormak, hissetmek, arastirmak, bulmak,
gdzlemlemek, kesfetmek, toplamak, koklamak,
tekrarlamak, tatmak ve deney yapmak gibi
gérevleri yerine getirme becerilerinizi
gelistirecek ‘mek’ ve ‘mak’larin lUzerinde ¢alisin.
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Gerilla Cografyacasa OL

Bu kitaptaki gdérevleri sadece eglence ig¢in
yerine getirebilirsin. Ayraca, bir Gerilla
(goril degil) Cografyacisi olmak i¢in de
yapabilirsiniz.

Gerilla Cografyacalara yerler hakkinda
sorular sorarlar ve diger insanlari soru
sormaya tesvik ederler. Gerilla Cografyacilara
adalete ve insanlara, vahsi hayata ve yerlere
adil ve canayakin olmaya inanirlar.
Gergeklestirdiginiz gdrevlerin bazilara
insanlari sizin i¢in 6nemli olan geyler
lizerinde disiinmeye zorlar. Elbette, ayna
zamanda pek ¢ok eglence, macera ve yeni
kesifler yapmakla da ilgilidir.
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GoreviKesfet Hakkinda

GoreviKesfet gerilla cografyacilara ve
deneysel kasifler i¢in 6zel bir egitim
turiadur.

Goérevlerimiz belirli yastaki kisilere ydnelik
degildir, aksine merakli, elestirel ve
yaratica dlistnen herkese géredir. Ancak
unutmayin: Gérevlerinizi yerine getirerek
dinyaya. bir daha asla ayni gdzlerle
géremeyeceksiniz.

Serimizdeki diger kitaplar:
Gorev:Kesfet Kamp Yapmak, Yiyecek, Yolda, Milli
Parklar, Su ve John Muir.

Diger gérevlere gdz atmak, puan kazanmak ve
rozet kazanmak i¢in MissionExplore.Net

internet adresini ziyaret edin.




Yazarlar hakkinda

Bu kitap Explorer HQ’dan bir ekip tarafindan
yazilda, tasarlandi, kesfedildi ve yayinlanda.
Isimlerimiz Helen, Daniel, Alan, Mark ve Tom.

Kitaba begendiginizi, gerg¢ekten
kirlettiginizi ve gérev raporlarinizla
doldurdugunuzu umuyoruz.

Cizer hakkinda

Tom divit kalemle, sak sik murekkep lekeleri
yaparak ¢izer ve bu ylzden de internet
sitesine www.inkymess.com adini verdi.




GKUL
DISQ RIDA

Okul Disarida Giinii Project Dirt’iin énciiliigiinde ve Unilever’in
Kirlenmek Giizeldir markalarinin sponsorlugunda sinif disinda
68renmeyi ve digsarida oynamay1 kutlayan ve esin kaynag olan global bir
kampanyadir.

Bu giinde diinya genelindeki okullar en az bir ders saatinde a¢ik havada
ders yaparak temel becerileri 6gretecek ve oyunun 6nemi hakkindaki
farkindalig: artiracaklardir. Bunun agik havada grenmeyi ve oynamay
her okul giiniiniin bir parcas1 yapmalari i¢in okullara ilham verecegini
umuyoruz! Herkesin destegiyle, her yerdeki cocuklarin ¢ocukluklarini
yasamalarini ve istedikleri hayati siirmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklari
temellere sahip olmalarini saglayabiliriz

Bugiin oyna, yarina hazir ol!
Nasil katilacaginizi 6grenmek ve tiim kaynaklara erigmek igin:
https://okuldisaridagunu.org/

o @okuldisarida o @okuldisarida
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