Bir Agacin Boyunu i %
Ol¢cmenin 10 Yolu ’

Bir agacin boYunuk nasil Slgersiniz? Iste kola ' Tahmin et

karmagik bazi yéntéﬁl}er.

& Olg

Agacin yiiksekligini bilinen bir nesneyle karsilastirin. Mesela arkadasinizin boyu 1,5 m ise aga¢ ondan
7 kat daha mu yiiksek? Bir futbol kalesi genellikle 2,44 m boyundadir, ya da 6l¢mek i¢in arabalarin
yiiksekligini de kullanabilirsiniz.

Sirtiniz1 agaca doniin ve agacin yiksekligini tahmin ettiginiz kadar agactan uzaga gidin. Agacin
boyunu 2 m olarak tahmin ettiyseniz, 2 m uzaga gidin. Bacaklarinizin arasindan arkanizda kalan agaca
bakin. Gormeye ¢alisitiginiz sey agacin tepesi olmali. Agacin tepesini gérene kadar bulundugunuz
yerden ileri ya da geri dogru hareket etin. Sizin agagtan uzakliginiz, agacin boyunu verecektir.

Kolunuzu dik olarak ileri uzatin ve kalemin ucu agacin tepesinde olacak sekilde tutun. Kalemi ortadan
degil en altindan tuttugunuzdan emin olun. Kalemin ucu agacin tepesinde sabit kalsin, kalemi tutan
bagparmaginiz yer seviyesi ile ayn1 hizaya gelene kadar agaca yaklasin ya da uzaklasin.

Kolunuzu, parmaklarinizi veya ayaklarinizi hareket ettirmeden kalemi yatay olarak ¢evirin.
Bagparmaginizi yerdeki agag govdesini ortalayacak sekilde hizalayin. Arkadasiniza, ayaklar: kalemin
ucuna denk gelene kadar agagtan uzaklagmasini isteyin. Size dogru degil, agacin sagina ya da soluna
(kalem ucunuz nereyi gosteriyorsa) hareket etmesini isteyin.

Arkadasinizin ayaklarinin agaca olan uzaklig size agacin boyunu verecektir.

Sizin boyunuza miimkiin oldugunca yakin olan bir arkadasinizi yaniniza alin.

I¢inizden biri, agacin yiiksekligini tahmin ettiginiz kadar bir uzakliktan, ayaklariniz agaca dogru
olacak sekilde yere yatin. Diger kisi de ayaklarinizin dibinde ayakta dursun.

Yerde yatan kisi agacin tepesi ile arkadasinin bagini ayni hizaya getirene kadar agaca dogru ya da
agactah uzaga dogru hareket etin ve ayarlayin.

Yatan kisinin gozlerinden agag govdesinin merkezine olan mesafe agacin yiiksekligini verir.

Bir ¢ubuk alin. Kolunuzu yana dogru agin, ¢ubugu kolunuzun {izerine koyun ve bir ucunu omzunuzla
hizalayin. Hizaladiktan sonra avcunuzun igine gelen kissmdan ¢ubugu tutun.

Cubugu tuttugunuz yerdeki elinizi hareket ettirmeden 6ne dogru dikey olarak tutun. Cubugun ucu
agacin tepesiyle hizalanana kadar 6ne veya geri gidin. Kolunuzun yere paralel oldugundan emin olun.

For more resources visit www.ltl.org.uk/free-resources
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Bir Agacin Boyunu 5 %
Ol¢cmenin 10 Yolu ’

Bir agacin boyunu nasil olc;ersmlz? Iste kolay* — Tahmin et
karma§1k bazi yontemler AN & Ol(;

Gozlerinizin agag govdesine olan uzakligi (A) ile gozlerinizin yerden olan uzakligini (B)
toplayin. Igte agacinizin boyu!

A ( )+ B( )= (Agacimizin boyu)

Bu metodu istediginiz kadar gelismis hale getirebilirsiniz. Isterseniz bir trigonometri hesaplamasina
bile doniistiirebilirsiniz.

Kolunuzun uzunlugunda (omuzdan yumruga kadar) bir ¢ubuk bulun. Cubugu dikey olarak kol
mesafesinde tutun. Cubugun ucunun agacin tepesinde ve bas parmaginizin yer seviyesinde gévdede
oldugunu gorene kadar agagtan uzaklagin. Cubugu tutan kisi sabit kalirken diger kisi goz ile
gubuktaki bagparmagin uzakligini ve bagparmak ile gubugun ucu arasindaki uzaklig: 6l¢siin.
Gorevin kolay olmasini istiyorsaniz, gubuk tutanin géziinden agag gévdesinin merkezine olan

mesafeyi 0l¢iin. Daha zor hale getirmek i¢in, sinifinizdan problemi sadece 30 cm cetvellere izin
vererek ¢ozmek i¢in trigonometri kullanmasini isteyin.

Birbirine benzer iki ii¢gen. Iki ticgenin agilar1 aynidir.

Bir A4 kagidi 45*'lik agryla katlayin. Dik olarak tutun, géziiniize hizalayin ve hipoteniis (uzun kenar)
tarafina bakin. Agacin tepesini gorene kadar agactan uzaklasin. Agag govdesinin merkezinden
uzakhiginiz (A) ile goziiniiziin yerden yiiksekligini (B) toplayin. Sonug¢ Agacin yiiksekligini verir.
Arkadasiniz tiggenin genel olarak dikey, kisa kenardan ise yatay olup olmadigini kontrol edebilir.

A( ) + B ( ) = (Agacin yiiksekligi)
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Bir Agacin Boyunu 5 %
Ol¢menin 10 Yolu ’

Bir agacin boYunuk nasil olcersiniz? Iste kolayve SS Tahmin et
karmastk bazi yontemler. - .

Bu yontem igin yiiksekligini bildiginiz nesneler kullanabilirsiniz. Bir metre veyaboyunu bildiginiz bir
arakadaginizi kullanabilirsiniz.

Kullandiginiz nesnenin yiiksekligi ne kadar? (A)

Kullandiginiz nesnenin goélgesinin yiiksekligi ne kadar? (B)

Agacin golgesinin yiiksekligi ne kadar? (C)

Agacin golgesinin yiiksekligi kullandiginiz nesnenin (D)
golgesinin ytiksekliginin kag kati? (C + B = D)

Buldugunuz katsay1y1 kullandiginin nesnenin yiiksekligi ile
carpin. (D x A = agacin boyu)

Agacin tahmin ettiginiz yiiksekligi kadar bir uzakliga bir kova su koyun. Kovanin ortasinda yanstyan
agacin tepesini gorebilecek sekilde kendinizi konumlandirana kadar kovadan uzaklagin.

A. kova ile agag arasindaki mesafeyi dl¢iin
B. su derinligini goziiniiziin yerden yiiksekliginden ¢ikarin
C. kovanin merkezinden ne kadar uzakta oldugunuzu dl¢iin

Agacin boyu yaklasik olarak: Ax B / C

Daha dogru bir hesap i¢in, hesaplanan aga¢ yiiksekligi kadar agactan uzak yeni bir noktaya kovay1
tasiyin, ol¢timleri ve hesaplamalar: tekrarlayin.

Hem Google Play hem de iTunes magazalarinda ticretsiz 6l¢iim yapan uygulamalardan biri ile 6l¢iim
yapabilirsiniz. Bu yontemi kullanirken 6l¢timlerin dogrulugunu kanitlamak i¢in birkag farkls
noktadan 6lgiimleri tekrarlayin.
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