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Yaratin

~ e Biyocesitlilik ve
Yagam alanlarina uyum saglayan y rolusturmak Baghlik

icin do

Gerekli Malzemeler

e Evyapimi dogal oyun hamuru veya kil

¢ Dogal malzemeler

o Kiiciik gizli delikleri ve kdseleri olan bir alan.
Tamamen dogal olmak zorunda degil - mesela, bir
okul duvarinda yasamaya uyarlanmis bir hayvan
neye benzerdi ?!

Uygulama
Bu aktivite, biyogesitlilik ve adaptasyon 1. Kiigiik gruplar halinde veya bireysel olarak bu
konusunda bir bilim ¢aligmas1 yapmak i¢in etkinligi gerceklestirebilirsiniz.
oldukea uygundur. 2. Uygun bir yasam alani secin ve ardindan bu

habitat1 kullanabilecek bir "yaratik” yapin.
Cocuklar igin bulunduklari yerlerdeki 3. Yaratigi yaratirken, 6grencilerden onun
mevcut biyolojik gesitliligi diissinmek bu yasam alanina nasil adapte edildigini
konuda atilan 6nemli bir adim olabilir; bu dugiinmelerini isteyin:
tiirlerin adaptasyonlarini ve habitatlarini
nas1l iyilestirebilecekleri hakkinda - Nasil beslenir
konusabilirsiniz. - Nerede barinir/korunur
- Kendini nasil savunur

Ayni sekilde bu, kendini ifade etmek i¢in de - Bu tiiriin ismi nedir
onemli bir uyaricidir: yaratict yazma;
dogaglama rol yapma; hikaye anlatimi1 ya da Gelistirme

yeni tuhaf ve harika yaratiklarin sanatsal

hfaykel ve modellemesi. Eger havayla kuruyan Bir 6grenciyi yaratik bir 6grenciyi de goriismeyi
kilden yapilmuslarsa, daha sonra bu yapan kisi olarak belirleyin ve yaratikla roportaj

yaratiklar1 daha biiytik bir oyun yaratmak
i¢in kullanabilirsiniz. Mesela, bu yaratiklar

yapmasini isteyin. Karakter 6zelliklerine odaklanin...
diistinceler, duygular ve motivasyonlar: kim, ne,
o 0 -

digeriyle karsilastiginda ne olur? nerede, ne zaman, neden ve nasil. Bu yaratik

digerleir ile karsilastiginda neler olur?

For more resources visit www.ltl.org.uk/free-resources
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